PsMenu 1.5.4

Con este programa es posible leer un simple archivo de inicializacion que permite crear un menu
para el programa bsplayer . De esta manera se puede mangjar un playlist, o seleccionar un idioma o
los subtitulos que se quieren utilizar durante la vision de la filmacion.. En € menu es posible
insertar una musica que sera reproducida en continuacién y una imagen. No es posible crear menu
con animaciones en las paginas.

Esta version de psMenu puede trabgjar sea después de la instalacion en e disco duro, sea
directamente del cdrom. El script puede estar o en laraiz o en la misma carpeta con €l nombre en la
escritura DOS; en € caso de mas cdrom, €l script debe estar en las mismas carpetas y tener €l
mismo nombre en todas |as ayudas.

Puede ser utilizado emparejado con autoplay para que sea posible que parta en automético € mendy
por lo tanto la pelicula. No existe un programa para crear en automatico la escritura que describe €
menu, pero se puede empezar desde los gjemplos provistos. La modificacion resultara muy fécil. Si
se abre directamente e psMenu.exe van a preguntar € script que se quiere interpretar, se puede
comenzar usando ésos provistos como gemplo. Los scripts tienen la extension psmu y € mismo
icono del programa. Si desea ver las extensiones (y por lo tanto modificarlas) tiene que activar la
opcion del caso en las “ opciones de carpeta’ de Windows.

PsMenu tiene la ayuda para €l multilenguage. Los archivos de la configuracion de idioma deben ser
puestos en la subcarpeta pslang . Si los archivos faltan, el psmenu eligera el idioma del sistemaen
uso, si éste es diferente del espafiol utilizara el idioma ingles. Con € menu contestual (con €
derecho del ratén) es posible llegar a un menu con e cua se puede registrar las Macro. De esta
manera es posible registrar hasta 99 elecciones realizadas en € mend, para sucesivamente
regjecutarle. Cuando se registra una macro las acciones relativas a comienzo de la filmacion no
vienen gecutadas, s no solamente memorizadas.

De la version 1.5 es posible memorizar en € disco la macro. S se va a usar la funcién “Salva
como la preferida’ en e momento de la apertura del mismo escript, se va a otener e cargamento
del mismo macro, que puede entonce ser encauzada simplemente a presionar CTRL-L (0 seleccio-
nando “ Carica preferiday empieza’ desde e menu macro). E' también posible salvar la macro en
un file independientes y despues cargarla manualmente, e programa controlera’ automaticamente
la compatibilidad con € escript abierto. Cada macro puede ser abierto solamente con e escript con
lo lacual secreo’.

E' posible crear un log del escript parapoder corregirlo comfortablemente. Esta funcion es activada
con € parametro /debug, o con € menu’ contestuale en “ explorer recurso” en € nombre del es-
cript del psMenu. Vendra creado un file en la carpeta del escript con el nombre del mismo escript
y con la extension eliminar errores, si no fuera posible utilizar la carpeta corriente entonce se uti-
lizara' lacarpetatempora del usuario (o del sistema)

| strucciones

El script se compone de tres partes principales: el encabezamiento, las opciones, las paginas. Todas
las secciones son derivaciones del archivo . INI de Windows, por |o tanto no se pueden poner
espacios antes 0 después del signo “igua” . Por otra parte puede estar presente una opcion que
indica como visualizar lamemoria (vea después).

ENCABEZADO [SCRIPT FOR PSMENU]



Esto se compone solo del directorio de Ver que indica € ndimero de la versiéon del script, en este

caso sera 1.54.
[ SCRIPT FOR PSMENU]
VER=1.54

Las Opciones [MAIN]

Aqui se deciden los colores, la musica y la eventual imagine, ademas del encabezado y otras

caracteristicas
general del script.

Directiva

Descripcion

Default

Title

Nombre principal del memu. Se ignora
esta directiva en €l caso en que se carga
el menu gréfico.

Encabezado vacio

Directory

carpeta en la cua buscar la imagine, la
musica y los archivos bsi. EI camino es
relativo con respecto ala

carpeta corriente

(aquélla del script)

WallPaper

Imagine del fondo comin a todas las
paginas del menu. Obviamente también
este directorio viene ignorado en caso de
menu grafico.

Ninguna. La ventana
resultara negra

tile

Sound

FontLighColor

FontNormal Color

S esta enfocado a 1 la imagine viene
repetida hasta llenar la pantalla, s vale O
la imagine sera centrada en la pantalla y
eventua mente reorganizada.

Si vale 2 la imagine sera aumentada hasta
llenar la pantalla. Ignorado en caso de
menu grafico.

Es la musica que acompafia la navegacion
en los mend. El archivo debe tener RIFF
wav (*)..

Color de la voz del mena cuando pasa €
raton. Se expresa en inglés. Vea €
directorio.

Color norma de la voz del mend. Se
expresaen inglés. Veae directorio

El tilesefijahastaa 1

Ninguna masica

Rojo

Amarillo

TitlePageColor

OCada péagina tiene un titulo de menu
(véase Dadopo), éste es su color Se
expresaeningles. Vead directorio.

Azul

ShowBar

Si es planteado 1 se demostrara la ventana
normal con la barra del titulo, s no €
menu llenaratodala

pantalla.

Estaplateadoen 1

TitleColor

Es & color ded nombre (encabezado)
principa del mend. Para expresar en
inglés. Vead directorio.

Verde




DefaultMemory

RunBsPlayFromCD

El script esta en una posicion como
para memorizar hasta 100 celdas de
memoria, numeradas empezando de
cero (vea después). Esta directiva indica
con qué valor hay queinicializarlos.

Todo los valores puestos tendran que ser
separados por comay no podran contener
espacios y hinguna puntuacién. Si se
desea un valor vacio es necesario poner e
comasin ningun elemento. Ejemplo:
DefaultMemory=, 4, 7 ser&

Memory(0) =""

Memory(1)="4"

Memory(2) =""

Memory(3)="7"

Los otros valores (a partir del 4 hasta 99)
estan vacios (*”)

Hay quetomar en cuenta que el indice
empieza de cero

Indica s buscar o no € bsplayer en €
cdrom. Si e valor es 1 € programa
bsplay.exe vendra

buscado en la carpeta principal del cdrom,
en la subcarpeta exec y en la carpeta
indicada por directory.

S e vaor es cero viene buscado, por
medio de la extension .bsi, € bsplayer en
HardDisk.

Memoria cancelada
(todas |as celdas estan
vacias)

Es planteado en cero.

CD

Indica e nimero del CD en qué esta
memorizado el script. Si la pelicula esta en
mas cdrom, este nUmero debe
ser diferente para cada ayuda.

| Esplanteado a 1

VisMemory

Permite visudizar e contenido de las
celdas indicadas. Todos los valores
insertados deben ser separados por comas.
Por la formattacion de la visualizacion,
vealaseccion [FORMAT]

Ninguna celda de la
memoria visualizada

TrackAudio

BackColor

Indica el numero de rastros audio que se
encuentran en la pelicula, valor necesario
para OpenBsi.

Es e color del fondo de la pagina. Se
puede ver cuando falta el wallpaper, o
cuando éste no cubre toda la pantalla. Para
expresar en inglés. Usted ve e directorio

Es planteado en 2

Black




IgnoreMaxCharBsPlay = Cuando e bsplayer se encuentra en Esplanteado en O
CdRom y el nombre del archivo no estden
formato DOS la eventual segunda pieza
no parte en automatico. Si este directorio
vale cero € programa indica € posible
error, sl no ignora el formato incorrecto.

HotSpot Si es planteado en uno indica a psMenu Es planteado en 0
de utilizar los menu gréfico (como los del
DVD) més bien que

los clasico menu textual . Para poder
utilizar los menu gréfico es necesario crear
las imagenes con e Image Editor.

Warning Con € valor igual a1 psMenu percibe la Es planteado en 1
presencia de una version del bsplayer
obsol eta, diferentemente no ensefia ningln
mensaje. (Util cuando la nueva version del
bsplayer no trabaja bien)

OnOpenSheet Es un efecto de sonido que se siente Ningun sonido
cuando se abre una pagina. El archivo
debe de tener RIFF wav(*)

OnClick Es un efecto de sonido que se siente Ningun sonido
cuando se presiona una tecla. El archivo
debe tener RIFF wav (*)

OnMouseEnter Es un efecto de sonido que se siente Ningun sonido
cuando € ratén pasa arriba de una tecla
(solamente menu textual). El file deben
tener RIFF wav (*).

Los colores que es posible utilizar son:
Black, Maroon, Green, Olive, Navy, Purple, Teal, Gray, Silver, Red, Lime, Yelow, Blue,
Fuchsia, Aqua, White

(*) paratransformar un archivo mp3 en un archivo RIFF wav es necesario utilizar un programa
apropiado como WaveM p3 (http://videoripper.cjb.net/)

[Main]

Title=Raccolta

Directory

La Formattacion [FORMAT)]

Esta seccién es opcional y sirve para indicar como visuadizar e contenido de la memoria. En la
primera parte se indican € color, la transparencia, y €l tiempo de visuaizacion. En la segunda
parte se indica la correspondencia entre € contenido de la memoriay e mensge efectivo para
visualizar.

ColorMemory El color de la escritura en e mensgje visualizado.
Para expresar en inglés. Vea € directorio. El valor
de default eslime.




Transparent Indicasi visualizar o menos el fondo negro. Si vale 1
el mensgje serd indicado por una porcion de fondo
indicado da WallPaper di [MAIN]

El valor de default esO

Delay Delay es e tiempo durante e cua & mensge viene
visualizado en e video. Esta expresado en segundos,
el maximo es 60 sec. Si se desea visualizar siempre
el contenido de la memoria, utilizar e valor 0. El
valor de default es 5 segundos.
ContenidoCelda=Mensgje Visuadlizado Es una lista de las correspondencias que se quieren
utilizar para mejorar la expresividad del mensge
visualizado.

No poner espacios antes y después del signo “igual”
(=) Para default no es presente ningunalista

[ FORMAT ]

Delay=10

Transparent=1
ColorMemory=red

_ SENG=Subtitulos Ingles
_ S TA=Subtitulos

_ LENG=Audio ingles

__ LITA=Audio espariol

Laspaginas [SHEET X]

Esta es la parte central del mend, nos describe las voces de todos los mena y de las acciones
relativas que estan asociadas .Tiene que existir por lo menos una pagina (SHEET 1), cada pagina
puede contener veinte voces a maximo. El espacio entre la directiva sheet y el nimero de pagina
es opcional, pero aconsejado.

Cada péagina es substancialmente dividida en dos porciones, la primera es descriptiva, mientras
que la segunda indica las acciones que hay que hacer. Si desea usar |0s comentarios, éstos tienen
gque empezar por punto y coma (;), otros caracteres pueden ser aceptados 0 pueden provocar un
error (depende del sistema operativo) que a primera vista puede no ser responsable del
comentario.

TitlePage Encabezado de la pagina corriente. Serd demostrado
inmediatamente debajo del encabezado principal.
No se visualiza si un menu grafico esta’ cargado.

Wallpaper Imagie de fondo de la pagina. Es claro que S no esta seusara €
tambien estadirectivaseignoraen caso de  valor planteado en
menu grafico. Main

Tile Arreglalaimagine come indicado ver la S no estaseusara €
Man paralos detalles valor planteado en
Main




FontLighColor

Color de la voz del menu a paso del
raton. Para expresar en inglés. Usted ve €
directorio.

S no esta se usara €
valor planteado en
Main

FontNormal Color

Color norma de la voz del mend. Para
expresar en inglés. Usted ve el directorio

S no esta susara €l
valor planteado en

Main
TitlePageColor Es e color dd titulo para expresar en S noestaseusarael
inglés. Usted ve @ directorio valor planteado en
Main
BackColor Es e color del fondo de la pagina. Uno Semanca e usato il
mira cuando e walpaper no esta, o valoreimpostatoin
cuando éste no cubre toda la pantalla. Para main
expresar en inglés. Usted ve € directorio
OnSoundEndX X Azioni dasvolgerea terminedel suono. Il S manca  ripete
primo parametro € il nome del file sonoro I'esecuzione del file
da monitorare, con il secondo parametro si sonoro appena
indicano le azioni da svolgere, queste terminato.
devono essere separata dal punto e virgola
(;). | due parametri sono separati dalla
virgola. Le azioni non possono essere di
sato o di apertura file. Il file sonoro
appena terminato sara riavviato, a meno
che non sia diversamente indicato nella
lista delle azioni. E' possibile monitorare
fino a 20 (00..19) file
contemporaneamente.
Esempio:
OnEndSound00=suono.wav,0OpenSheet
(2);stopsound
Cache=0o01 Si cache vale 1 (vaor del default) la operacion del

€jecutada cada vez que se abre.

default va e ser gecutada solo una vez, s no va a ser

OpenVideo=file.avi

Ensefia una filmacion cada vez que se abre una pagina.

OnVideoStopMusic=00 1

Si en la pagina se inserta una musica con este directorio
es posible pararlo autométicamente. Para default vale 1,
la musica siempre serdinterrumpida




DefaultAction=X,Y

ltemXX="Vealapeliculd’|Action=Y

Después de Y segundos se gecuta la accion (action) X.
Se la accién de dafault esta asociada a una voz del menu
esta esta evidenciada y la misma accién viene gecutada
como indicado da Cache.

Hay gue tomar en cuenta que es necesario indicar la
accion no la voz, es por lo tanto posible gecutar una
accion invisible después de un cuanto periodo de
tiempo, en este caso la accidn viene gecutada cada vez
gue se entra en la pagina ,independientemente del valor
de cache. La accién del default viene gecutada
solamente después que todos los comandos en
suspendido hayan sido terminado (vea € comando
Accién ). S Y>0 y esta seleccionada una voz y se
mueve €l raton, la operacidon de eleccion automatica se
cancela, las acciones invisibles se cancelan cuando se
elige una cualquier.voz del menu. La accién del default
se cancela también cuando se abandona la pagina (para
cada valor de Y) o cuando hay un sato entre los
comandos suspendidos. Si X oY valen -1 este directiva
viene ignorada. En esta directiva es posible sustituir 1os
dos argumentos con Memory(X). Vea después.

S se carga e menu gréfico las acciones son siempre
invisibles para cualquier valor de Y>0.

HotSpot=0

Esta compuesto de dos porciones. La primera indica €
ndmero de lavoz (item) y la mismavoz, mientras que la
segunda parte indica e numero de la accion para
gecutarse

(Action=y). Las dos piezas deben ser separadas de |
Las voces (item) se pueden numerar a partir de 0 a 19,
aungue no en orden, y no pueden ser repetidas. Deben
tener siempre dos nimeros, la primera tendra e numero
Item0O, la segunda ItemOQl1 y asi en adelante. El texto
debe aparecer entre |os dobles dpices y no exceder |os 90
caracteres, de otra maneralavoz no sera visualizada.
Action=Y envia simplemente a la lista de los comandos
que deben gecutarse cuando el usuario seleccionalavoz
correspondiente. Y puede ser solamente un nimero (no
caracteres) y debe tener una correspondencia con la
directiva ActionXX.

HotSpot=1

Esigua a primer caso, solo que lainscripcion entre los
apices (“”) debe ser e nimero que identifica lafigura a
seleccionar en & menla grafico representado por la
imagine en HotSpotimg. Si faltalaimagine indicada por
HotSpotimg e menl sera cargado como s fuera
HotSpot=0, esto permite de crear unos menu mezclados:
graficoy textual.




ActionXX=Lista de los comandos
(vea después)

Alignitem=00102

HotSpotlmg=image.jpg

Si e nimero de la accion es inferior a 10 entonces se
debe escribir con dos nimeros. La accion 99 esta
predefinida y produce un error, no utilizarla en sus
escript. La numeracion es independiente para cada
pagina (hoja) y no hay limite a ndmero de lineas

En la lista cada comando debe estar separado por €
caracter punto i coma (;). los comandos en la lista
vienen gecutados en secuencia con una sola excepcion
(véase después).

Indica como ainear € texto de los pulsadores en una
pagina testual.. Con cero (valor de predefinido) € texto
aparecera centrado, con 1 sera alineado con la derecha,
con 21 o estardalaizquierda

Esta directiva es véida solamente para HotSpot=1
Representa la imagine donde estdn las posibles
elecciones que e usuario puede redizar. La imagine
debe estar en la subcarpeta ImgSpot. EI nombre de la
imagine puede estar memorizadain Memory.

HotSpotM ask=M askimage.j pg

En la imagine indicada por HotSpotlmg estan presente
algunas de las figuras que es posible seleccionar. Estas
figuras pueden variar a paso del ratén (o ala presion de
latecla) y la manera en que varian seraindicada por esta
directiva. Vea e programa Image Editor. La imagen
debe estar en la subcarpeta de ImgSpot. El nombre de la
imagine puede ser memorizado en Memory

HotSpotDef=file.hmt

Lista de comandos

El file ,nmt indica las coordenadas de | as figuras adentro
de la imagine “Menu” y su nimero de identificacion a
utilizar en la directiva ItemXX. Esto file esta creado
automaticamente por e programa Image Editor. El
nombre de la imagen puede ser memorizado en
Memory.

Los comandos utilizables en esta version del psMenu son:

Aberturay gestion file
Openfile
OpenFile.Memory
OpenBsi

OpenBsi.stop
OpenOgm

startprg

Gestion delos sonidos
PlaySound
StopSound

Beep

Gestién de los messages

M essage
Items.Rename




Label
Label2

Gestion delas stringsy numeros
Add

Random

Invert

Gestion delos saltos
Action
[fjump

Otros comandos
Memory
NumberCD
SwapDisk

Close

OpenSheet

Sintaxis OpenSheet (X,N) donde

X es & numero de la pagina [SHEET X] che se abrira. La pagina abierta sera la que se esta
utilizando.

N es opcional , si vale uno entonces en e momento que sevaa abrir se hace caso omino dela
directiva “DefaultAction” en caso contrario, si carece 0 vale cero, la abertura seguira e normal
funcionamiento.

Memory

Sintaxis Memory(“ stringa” ,X) donde

“String” es un conjunto de los caracteres que seran memorizados en la celda X, hay que usar
siempre las comas. Se pueden utilizar hasta 100 celdas numeradas de 0 hasta 99.

El valor sera utilizado més adelante cuando se [lamard el OpenFileMemory , o se puede [lamar
también con Memory(X). Memory(X) puede ser utilizado como parametro de los comandos'y €
valor delacelda X esd parametro pasado efectivamente al comando.

El pardmetro de memory puede ser también la misma memory, en este caso tendremo la
direction indirecta de lamemoria

El contenido de las celdas eventualmente citadas en VisMemory (en MAIN) sera demostrado
como indicado en la seccién [ FORMAT ], si ésta no existe seran utilizadas las formatacciones
de default.

Ejemplo:

Action01=Memory(“ 2", 0); OpenSheet(Memory(0))
abrirdlapagina 2, porque éste es € valor memorizado en lacelda 0.

Si en lamemoria estan |os siguentes valores
Memory [1]:=10
Memory[10]:=20

El comando Memory(Memory(1)) dard como resultado e valor 20, porqué es como s le
escribieron Memory(10) en que & contenido es propriamente 20



OpenFile

Sntaxis Openfile(* NombreFile.ext” , Y) donde

“Nombre Fileext” es el nombre del file que se desea abrir comprensivo del eventua path
(camino de acceso, sin €l disco). El path de la busqueda esta concerniente a la carpeta (directory)
indicada en la seccién [ MAIN ]. El nimero Y es e nimero del CD en € cua se encuentra el
archivo.

Si el programa no encuentra el archivo pide a usuario de insertar el cdrom correcto. El archivo
vendré& buscado solamente en e cdrom indicado, por lo tanto hay que poner la méxima
atencion ala numeracion.

Cuando € archivo esta (0 esté por abrirse) la eventual misica viene interrumpida, seré retomada
cuando

el menul aparecera otra vez. El bsplayer puede residir en CDRom pero todos |0s otros programas
que se

necesitan para abrir € archivo tienen que ser instalados en la méquina huésped. Atencion. S se
abreun

archivo con e bsplayer en CdRom e nombre del archivo tiene que estar en letras DOS (ocho
letras para e nombre, tres para la extension y ningun espacio) de otra manera € eventual
segundo tiempo no prendera’ automati camente.

OpenFileMemory

Sntaxis OpenFile. Memory(* NomeFile.ext” , Y, X0..X29) donde

XO0....X29 indican la celda donde se memorizé el valor. Pueden ser utilizados de un minimo de 1
hasta un méximo de 30 elementos, cada elemento se agrega a nombre del archivo ante de la
extension .ext. El resto del comando es idéntico a OpenFile. Por g emplo

[MAIN]
DefaultMemory =,

[SHEET]

Action00=Memory(* LENG” , 3):Memory(* _SITA?", 4)
Action01=Memory(* _SENG, 4)
Action02=OpenFileMemory(* film.bs”, 1. 3, 4)

Si la accion 02 se gecuta directamente, se va a abrir e archivo film.bsi en € primer CdRom,
porque las celdas 3 y 4 estan vacias puesto que asi se ha indicado en DefaultMemory en la
seccion MAIN. Si se gecuta la accion 00 y después la 02 € archivo que se abrira sera
film_LENG_SITA.bs porgue antes se utilizara’ el elemento memorizado en 3y despuéslo en 4.
Si se gjecutalaaccion 01y después la 02 se abrira el archivo film_SENG.bs porque € elemento
3 estavacio.

OpenBsi

Sintaxis OpenBsi(NomeFile.bsi” , Y, subtitulo, audio, Capitulo)

Al contrario de OpenFile esta instruccion abre solo e archivo ,bsi y trabaja solamente con
bsplayer. Versién 0.84.484 o mas. Desafortunadamente bsplayer no marca su propia version y
por lo tanto & psMenu no puede controlar si €l bsPlayer instalado en la computadora puede
recibir o no los comandos. Se aconsgja de utilizarlo con € bsPlayer en CdRom, o sefidar la
posibilidad del no funcionamiento.

Y es el nimero del CdRom donde se encuentra el file “NombreFile.bsi”.

Subtitulo es e nimero del subtitulo que aparece en € archivo .bsi.. Si vale cero se toma el valor



de default (defaultSub de bsi)

Audio es el numero del stream audio. Si vale cero setoma el valor de default (Audio=X de bsi)
Capitulo es € nimero del capitulo de arranque. Si € valor es superior a nimero de los capitul os
el

comportamiento no es definido, la version actual del bsPlayer ensefia € ultimo capitulo. Si €
valor es cero viene demostrado e capitulo de default (En la versién actual del bsplayer, es
demostrado € primero (y todos los sucesivo) del Cd insertado). En la seleccién de los capitulos
este comando se diferencia de bsPlayer, es necesario por |o tanto intentar la seleccion también
del psMenu. Si seleccionando un capitulo aparece otro quiere decir que hay errores en los
tiempos indicados en €l bsi . A este propésito se recuerda que € comienzo de cada tiempo tiene
que coincidir con un capitulo. En e primer tiempo hay que tener un capitulo cada ora 00:00:00 y
a comienzo de cada otro tiempo tiene que estar un capitulo alahoraindicada por StartTime.
Para un correcto funcionamiento de OpenBsi es necesario que se presente también la
directiva TrackAudio en la seccién [ Main].

Atencion. S € player esta en CdRom el nombre del archivo debe estar en la escritura DOS
(ocho caracteres para € nombre, tres para la extension y ningun espacio) de otra manera €l
eventual segundo tiempo no arrancara automaticamente.

OpenOgm

Sntaxis OpenOgm(“ NomeFile.ogm”, Y, Subtitulo, Audio, Capitulo, NumerodeSubtitul 0s).

Tiene las mismas limitaciones y funciones de OpenBsi, pero eso trabagjaen € archivo avi oen €
ogm o en el mkv . Por |o tanto a terminar € archivo el eventual tiempo sucesivo no vaad abrirse
automati camente.

Subtitulo Es e nimero que indica cual subtitulo tiene que visualizar, con 1 se indica e primer
subtitulo. Si vale cero no sera demostrado ningun subtitulo

Audio Es & numero del stream audio. Sea el cero que uno indican €l primer stream

Capitulo es e numero del capitulo. Sea cero que uno indican & primer capitulo. Si Capitulo es
mas grande de los capitul os efectivamente presentes el comportamiento no se define y depende
delaversion del bsplayer que se esta utilizando.

NumeroDeSubtitulos es el nimero total de los subtitul os presente en €l archivo .ogm o .mkv

Startprg

Sintassi Sartprg(“ Nombrefile.exe” , disco, espera,” param’)

Encauza € file eseguibile “nombrefile.exe’ El programa se debe encontrar en uno de los
discos en los cuales se encuentra e mend . La posicion es dada da “disco” y la ruta de
busgqueda es indicada por la directiva “Directory” Espera indica s es necesario esperar la
conclusion del programa, para notar que s € comando esta seguido da close ( cierre), la
opcione espera seraignorada.

PlaySound

Sntaxis PlaySound(* nombreFilewav”)

Si no hay ningn parametro se gjecutard el archivo musical indicado en la seccién [MAIN ], si no
seré g ecutado nombr efile.wav.

StopSound
Sintaxis SopSound
El eventual archivo sonoro en la g ecucién viene interrumpido.

Action

Sintaxis Action(XX)

Es précticamente una instruccion de sadto. Indica de egecutar las acciones definidas in
“ ActionXX="".



Todos los comandos eventuales sucesivos estaran ignorados. Hay que tomar en cuenta que
Action(XX) serefiere al Sheet abierto correctamentey no a é en que esta definido.. Si se gjecuta
un salto adentro de una pégina con una accion de default por primero serdn gecutadas las
instrucciones indicadas por e sato y después las instrucciones indicadas por € DefaultAction,
con dos excepciones. La accién de Default no va a ser gecutada si entre las operaciones para
g ecutarse esta presente un salto al’ abertura de una pagina (openSheet).

Ejemplo:
[ SHEET 2]

Action00=Memory(*_LITA" , 1);Action(01)
Action01=OpenFile. Memory(” film.bsi, 1, 1); OpenSheet(1)

[SHEET3]
Action00=Memory(“ _LENG”, 1); OpenSheet(2); Action(01)
Action01=Memory(“ _Commento Director decine’, 1)

Laaccion g ecutadadaAction(01)” en [ SHEET 3] serdaquellapresenteen [ ISHEET 2] porque
el comando OpenSheet cambia la pagina corriente..Obviamente “Action(01)” de [ SHEET 2] se
refiere ala misma pégina porque nada ha cambiado la pagina corriente.

[ SHEET 1]

Action01=OpenSheet(2); Action(03)
[SHEET 2]
DefaultAction=2,0

Action02=OpenSheet(5); Action(00)
Action03=Memory("LENG", 3)

Como se ha notado antes, la accién 01 [ SHEET 1 ] gecuta las acciones indicadas por
“Action03” en la [SHEET 2], solo después de haber gecutado estos comandos la accién de
default va a ser g ecutada.

En e siguiente gemplo, la accion 02 de la[ SHEET 2 ] (accién del default) nunca va a ser
€j ecutada porgque un comando abre otra pagina.

[ SHEET 1]

Action01=OpenSheet(2); Action(03)
[ SHEET 2] DefaultAction=2,0

Action02= Opensheet(5): Action(00)
Action03=Memory("LENG ", 3); OpenSheet(4)

I fJump

Sntaxis, ifjump(Parametrol, Parametro2,” Condicion” , XX)
donde:

“Condicion” esuno delos valores siguientes:
“<’eseguivalentea" Parametrol minor de Parametro2>>
“>es equivalente a" Parametrol mayor de Parametro2>>

“=" esequivaente a" Parametrol igual a Parametro2>>
“<>"esequivalente a“ Parametro 1 diferente da Parametro2>>



“<="es equivalente a“ Parametro 1 menor oigual a Parametro2>>

“>=" es equivalente a“ parametro 1 mayor o igual a Parametro2>>

XX es el nimero de la accion a gecutarse en caso de que la condicidn sea verdadera.

Si lacondicién es falsa se g ecutara el comando sucesivo.

Si ambos pardmetros son numeros (enteros) se calcula una comparacion numérica, si no se hara
una comparacion entre las strings. Todos |os parametros de la funcion, incluido “ Condicion”
pueden ser memorizados en las celdas. En caso de salto esta instruccion esta del todo andlogaa
lainstruccion del salto incondiciona Action

Add

Sntaxis, add(NumeroCelda,lead,Operatorel,Operatore2...,OperatoreN)

Esta instruccién suma todos los operadores y pone € resultado en la celda indicada por
NumeroCelda. Los operadores pueden ser nimeros enteros ( obviamente se puede también
[lamarlos con memory). Si el pardmetro es “lead” vale uno y s € resultado es inferior a 10 (y
positivo) entonces € resultado tendr& cero como primer nimero (01,02,ecc).

Mas que sumar nimeros enteros, esta funcion puede concadenar las strings. El tipo de operacion
a hacer es determinado por €l tipo de & primer operando. Los strings deben ser incluidos entre
comillas (*). Si se agregan strings el parametro lead es necesario, pero sin influencia.

Ejemplo:

add(10,1,2,3)
pondra 05 en la celdaniimero 10

add(10,1,” pippo” ,2)
pondra“ pippo2” en lacelda nimero 10

add(10,0,2,” pippo)
Genera un error en la gjecucion porque intenta de sumar €l nimero 2 alastring “ pippo”

Compatibilidad con psMenu 1.3

Si la versiéon del script es la 1.3 y € primer operador es inferior a 10 y comienza con cero
(gjemplo: 01.02.

ecc) entonces también el resultado comenzard con cero si es inferior a 10. En este caso no hay
que poner €l.parametro lead.

I nvert

Sintaxis, Invert(NumeroCelda,Operadorl)

Estainstruccién calcula el opuesto del valor contenido en Operador1 y lo memorizaen lacelda
indicada por NumeroCelda. Operador1 puede ser solamente un nimero entero.

Random

Sintaxis, Random(NumeroCelda. lead, ValorMassimo)

Random es Util cuando se necesita un valor entero accidental. Se calcula un valor abarcado entre
1 y ValorMasimo (incluyendo los extremos) y se memoriza en la celda indicada por
NumeroCelda. Selead vale 1y el resultado es inferior a 10 (y positivo) entonces se agrega cero
antes del resultado.

Openbsi.stop

Sntaxis, OpenBsi.stop(“ NomeFile.bs” , Y, subtitulo, audio, Capitulo, FinCapitul 0)

La instruccion esta del todo similar a OpenBsi, pero vienen visualizados los capitulos incluidos
entre Capitulo y FinCapitulo (excluidos). EI momento en € cua se determina la visualizacion
viene calculado



automaticamente y se basa en la duracién de los capitulos considerados, € psMenu no puede
darse cuenta del eventual movimiento del punto de la vision del capitulo, € atendera siempre al
tiempo predeterminado. El parametro de FinCapitolo es opcional, si € filmado no esta €
capitulo sucesivo serainterrumpido.

Beep
Sintaxis, Beep(Numero)
Emite un sonido escogiéndol o entre los que estén definidos en Windows.
Numero puede tener uno de los siguientes valores:
0 --> Utiliza el sonido por “Sefid acustico predefinido”
1 --> Utiliza &l sonido por “Confirma’

Message

Sintaxis 1, Message (“ string”)

Sintaxis 2, Message (Numero celda, “ string”)

Con la primera sintaxis visualiza €l mensgje string y espera la presion OK (Tipico mensagje de
Windows.)

Con la segunda sintaxis visualiza la string, tipicamente una pregunta, y espera que € usuario
conteste. La respuesta puede ser si (1) o no (0) y serd memorizada en la celda indicada por
Numero Celda

| tems.Rename

Sintaxis, items,Rename(NumeroTecla,” string” )

Esta instruccion renombra la tecla indicada por NumeroTecla en la pagina corriente. Sring tiene
las mismas restricciones indicadas para Items en |a seccién Sheet.

Label

Sntaxis, Label (“ string” , blink)

Esta visualizada la string arriba ala derecha bajo 1os mensgjes de la memoria. Si blinkl vale uno,
el mensgje destellard. Para eliminar el mensgje es suficiente escribir una string vacia.

Label2

Sintassi, Label2 (* estringa” , blink, Colore, Trasparencia)

Sera visualizada la estringa arriba, en €l centro, debgjo del titulo de la pagina. Si blink tiene e
valor de uno e mensgje parpadeara . Es possibile € inserir e simbol $$ porque la raya pueda
regresar a principio, solamente la primera necesidad sera evaluada come es indicato.
Laestringa se vera con €l color indicado (en ingles es valida la lista ya encontrada) en un fondo
transparente s el relativo parametro vale uno, o en & fondo negro se Transparencia tiene un
valor de zero

Para eliminar e mensaje es suficiente escribir una estringa vacia.

NumberCD
Sintaxis, Number CD(NumeroCelda)
Memoriza en la celdaindicada por NumeroCelda € nimero del cdrom actual mente utilizado.

SwapDisk

Sintaxis, SwapDisk(NumeroDisco)

Pide a usuario de cambiar e cdrom, € nuevo esta indicado por e NumeroDisco. El programa
espera hasta que el cambio esta cumplido.

Close
Sintaxis Close



Este comando cierra simplemente el script, 0s eventual es comandos sucesivos vienen ignorados.
Todos los comandos se gecutan en secuencia con la unica excepcion de Close s este se
encuentra después de un comando parala gestion del archivo. En esta condicién sera gjecutado €
archivo bsi y en el mismo tiempo el script vendra cerrado.

Si hace fata el comando close y se utiliza un comando de |la familia de OpenFile, € programa

tendra muy
baja prioridad (idl€), en manera de no interferir con los otros programas en gjecucion.

Vea los g emplosincluidos para entender mejor como se utiliza el script.
Para cualquier error o sugerencia escribir a psmenu@tiscali.it . Por favor indicar el
sistema oper ativo eincluir e script que ha generado € error.




